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自己紹介

● 横越　光（よこごし　ひかる）

● 27さい

● 普段はPHPたまにAndroid
● 最近SSPをやることになりました→



GoogleAppEngineとは？

● サーバのメンテナンス・スケーリングを自動でやってくれる！PaaS(Platform-as-
a-Service)

● CloudDatastore（NoSQL）、Memcache、全文検索などの機能がビルトイン

● アクセス量によってはずっと無料で使用できる

● MySQL(CloudSQL)も使える
○ ただし有料



使える言語

● Python
● Java
● PHP
● Go
● Managed VMっていうのを使えばRubyやNode.jsもいけるらしい…？

○ だれか教えて下さい



SDKのインストール

● https://cloud.google.com/appengine/downloads?hl=ja#Google_App_Engine_SDK_for_Go
● Python2.7が必要

● 今回はWindowsでやります

https://cloud.google.com/appengine/downloads?hl=ja#Google_App_Engine_SDK_for_Go
https://cloud.google.com/appengine/downloads?hl=ja#Google_App_Engine_SDK_for_Go


PATH通す

● インストールした所にパスを通しましょう



goappコマンドの確認

● コンソールでgoappと打つとヘルプがいっぱい出てくる



プロジェクトの作成

● 「Google Cloud Platform」とぐぐってコンソールに移動します

● 右上あたりの「プロジェクトの作成」からプロジェクトを作ります

● アカウント登録してない人は登録しよう！





メモっておく！



ソースコード準備

● 最低限「main.go」とコンフィグファイルである「app.yaml」が必要



main.go

● martiniというフレームワークを使

用しています
○ Rubyで言うSinatra

● 12行目でルーティング、クライアン

ト返却要素の登録



app.yaml

● versionはint値を指定。

AppEngine側でバージョンごと

にリソースを別で扱ってくれる

○ コンソール上で前バージョンに切

り戻したりできる

● handlersでは例えば静的ファイ

ル等を配信するためにPathを
マッピングしたりする





プロジェクトとリソースの紐付

● $ appcfg.py -A <PROJECT_ID> update /path/to/project
○ <PROJECT_ID>は先ほどプロジェクトを作った際にメモったやつ

○ /path/to/projectはmain.goとapp.yamlが置いてある場所

● 自動的にブラウザが立ち上がり、認証画面が出てくるので画面に従い許可すれ

ばOK
○ GUIがない環境はどうなるのだろうか





リソースのダウンロード

● main.goで使用していたgithub.com/go-martini/martini のようなパッケージを

使用するには事前にSDKの機能を使ってダウンロードを行っておく必要がある

● $ goapp get github.com/go-martini/martini



検証

● $ goapp serve /path/to/project
● ローカル内でwebサーバを立ち上げ http://localhost:8080/ で確認できるよう

にする機能。

● コンソールから起動している間はログが流れる。便利

○ 起動している間にソースコード変更があった場合は再起動せずとも勝手に変更を適用してくれ

る！ますます便利

http://localhost:8080/






デプロイ

● $ goapp deploy /path/to/project
● AppEngine内にアップロードされ、ここではじめてグローバルアクセスが可能に

なる。

● https://<PROJECT_ID>.appspot.com/





まとめ

● リソース編集から検証、本番反映までの流れが完成されているので非常にやり

やすく感じる

● 導入がちょっとつまづく点が多かったです…が、一度導入してしまえば開発はス

ムーズ

○ でもGoのwebサーバを1からセットアップするよりは楽なんだろうな …と思ってます  # 調べてはい

ない

● MVCなフレームワークは現状使えないっぽい
○ GAE/PHPならCakePHPが使える

● ホントはDB接続とかのとこも紹介したかったです



本日の資料

● https://github.com/ekos/appengine_go_sample
○ main.goとapp.yamlが入っています

https://github.com/ekos/appengine_go_sample
https://github.com/ekos/appengine_go_sample


質疑応答


