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自己紹介 

2016.1 GMO NIKKO株式会社 入社 

現在はGMO MARSアナリティクスを開発 

 

2007.4 インフォコム株式会社 入社 

地味なB2Bサービスの企画・開発・マネジメント 

めちゃコミは関わったことないです 

サーバーサイド、フロントエンド、データベー
ス、スマートフォンネイティブアプリ、インフラ
構築など一通り経験（自称フルスタック） 

 

使ったことある開発言語 

Java、PHP、Objective-C、C++、C#、Ruby 
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今回のテーマ 

スマホネイティブアプリやデスクトップアプリを 

HTML5 + CSS3 + JavaScript（Web技術）で作る 

ハイブリッドアプリ 
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 それぞれのプラットフォーム向けの開発言語が異なるので、
学習コストがかかる 

 

 ちょっとした修正も別ソースになるので、メンテナンスの手
間が大変 

 

 スモールスタートのビジネスだと、ネイティブで作りこむ予
算がない 

 
デスクトップアプリ、 
スマートフォンアプリ開発で 
こんな経験ありませんか？ 
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従来のクライアントアプリケーションの実装 

サーバー 

Webアプリ 
(HTML5, CSS, 
JavaScript) 

Windows 
(C#) 

Mac 
(Objective-C,  

Swift) 

Android 
(Java) 

iOS 
(Objective-C,  

Swift) 

それぞれのプラットフォーム向けの開発言語で
実装・ビルドしなければならない 
→ ハイブリッドアプリによる開発が有効 

WebAPI 
WebAPI 

WebAPI 
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ハイブリッドアプリを実現するツール 

スマホアプリなら 

デスクトップアプリなら 
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ハイブリッドアプリケーションの実装 

サーバー 

コアコード 
HTML5, CSS, 
JavaScript 

Windows Mac Android iOS 

Web技術を使った共通のコードから、各プラッ
トフォーム向けのアプリをビルドできる 

Linux 
Windows 

Phone 

WebAPI 
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Apache Cordovaとは 

元はPhoneGapという名称だったが、Adobeが買
収して改名 
iOS, Androidネイティブアプリとしてビルド可能 
Windows8、Windows Phone、Mac OS Xアプ
リもできる 

※Windows7はダメ 
 → （後述の）Electron使いましょう 

Monacaという有名な開発環境は、Cordovaを内
蔵して提供している 
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Cordovaでネイティブアプリを作るメリット 

 Webアプリと比較して、古いブラウザの技術的成約から開放 

 WebSocket、WebSQLなどの新しい技術が使える 

  ※ただしiOS、Androidのバージョンには依存します 

これでもうIE対応で 
発狂しなくて済む 

ブラウザごとの細かい挙動の違いも吸収 
Chromeだと動くのに、FireFoxだと動かない、画面がずれる！など 
Androidは端末標準ブラウザに依存するので注意！ 

※対処方法あり（後述） 
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ハイブリッドアプリの特長 

 ハードウェアの機能（カメラ、位置情報、ジャイロセンサ
ーなど）もプラグイン導入でJavaScript上で利用でき、ネ
イティブで使える機能はほぼ網羅 

 不足する機能もプラグイン開発でカバーできる 

 ただし、OSのバージョンアップに合わせて、プラグインのバージ
ョンアップは気にしたほうがよい 
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Cordova事例 

BCPortal：会社で使えるTwitter + LINEみたいなスマホアプリ 

サーバーサイドはPHPでREST APIを実装 
アプリはAngularJS + OnsenUIで構築 
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Cordovaのハマりどころ① 

①Androidのパフォーマンスが悪い 

jQuery Mobileはパフォーマンスが悪く、チューニングが大変 
Onsen UI + AngularJSを使うのがオススメ 

iOSのフラットデザインだけでなく、新バージョン
ではAndroidのマテリアルデザインも使える 



Copyright（C）2016 GMO NIKKO Inc. All Rights Reserved. 14 

Cordovaのハマりどころ② 

②AndroidのWebViewが端末ブラウザに依存する 

Xperiaだと動くのに、Galaxyだと動かない…なんてことも 
これではWebアプリのブラウザ依存と変わらない 

Webレンダリングを
Chromiumエンジン
にしてくれる 

Crosswalkプラグインを導入しよう！ 
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Electronアプリ事例 

Slackデスクトップアプリ 

WebSocketでリアルタイム通信を実現 
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Electronアプリ事例 

Atom: GitHub製のエディター 
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Electronアプリ事例 

Kobito: Qiita用のMarkdownエディター 
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Electronとは 

GitHubが開発しているデスクトップアプリ用フ
レームワーク 

 
Node.js + Chromiumで動作 
Node.jsライブラリが利用できる 

 
Windows、Mac、Linux向けアプリを開発できる 
32bit版、64bit版の両方をビルド可能 
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ちょっと動かしてみましょう 

Electronのインストール 

# 事前にNode.jsをインストールしておく 

$ npm install –g electron 

 

$ electron -v 

v0.36.10 

# Electron用テンプレートをクローン 

$ git clone https://github.com/atom/electron-quick-start  

 

# Electronを実行 

$ electron ./electron-quick-start 
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Electronの構成 

package.json：アプリのマニフェストファイル 
 
 
 
 
main.js：エントリポイント 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
index.html：アプリで表示されるHTML 
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これだけでHello Worldを表示 
Chromeデバッグツールも使える 
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アプリケーションの配布 

Electron-Packagerのインストール 

$ npm install –g electron-packager 

# electron-packager <sourcedir> <appname> --

platform=<platform> --arch=<arch> --

version=<version> 

 

$ electron-packager ./electron-quick-start/ helloworld --

platform=darwin,win32 --arch=x64 --version=0.36.1 

Electron-Packagerの実行 

platform ･･･ all, linux, win32, darwin を選択 
arch ･･･ all, ia32, x64 を選択 
version ･･･ Electronのバージョンを指定 
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Electron活用事例 

© 2015 Nintendo / INTELLIGENT SYSTEMS 
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別にゲームを作ったわけではありません 

キャラクターが兵種変更をすることで、成長率が変化する 
結婚したキャラクターの兵種に変更できる 
主人公のみ、性格で成長率が変化する 

キャラクターの成長率算出が大変すぎる 
→ よっしゃツール化したろ 

© 2015 Nintendo / INTELLIGENT SYSTEMS 
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Electron開発事例 

キャラクター×兵種の組合せで成長率を算出 

無名エンジニアがちょこっと作っただけで数千DL 
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まとめ 

新規でアプリ作るなら、 

ハイブリッドアプリはいいぞ 

 


